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The Matrix

매트릭스영상



 영화에서 Matrix란현실을가상공간으로구현한곳
 Matrix 동아리는컴퓨터를활용하여가상공간에서비행체에대한

시뮬레이션을목표로함.
 컴퓨터시뮬레이션은거대한행렬(Matrix)-벡터(Vector) 연산의연속

Why Matrix?



Why Matrix?

 컴퓨터시뮬레이션을활용한비행체해석
 컴퓨터성능및수치기법의발달로연구실, 산업체에서시뮬레이션의활용이

나날이증가하고있음.

 기존의실물에만의존한방식에서탈피하여가상공간으로확장



 컴퓨터시뮬레이션의활용예시
 시뮬레이션과AI를활용한Airbus A320 partition design

 초음속운송체 (Hyperloop) 개발등
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 비행체시뮬레이션에대한경험및관련지식습득
 비행체물리현상을이해하기위한기초이론스터디

Matrix

⋯ 𝐀𝐞𝐫𝐨𝐝𝐲𝐧𝐚𝐦𝐢𝐜𝐬 ⋯

⋯ 𝐒𝐭𝐫𝐮𝐜𝐭𝐮𝐫𝐞 ⋯

⋯ 𝐏𝐫𝐨𝐩𝐮𝐥𝐬𝐢𝐨𝐧 ⋯

⋯𝐂𝐨𝐧𝐭𝐫𝐨𝐥 ⋯

In Matrix



 비행체시뮬레이션에대한경험및관련지식습득
 코드개발및기존코드이해를위한코딩교육 (C++, Fortran, Python…)
 In-house 코드 / open source 코드를이용하여시뮬레이션수행

In Matrix



 비행체시뮬레이션에대한경험및관련지식습득
 EDISON platform을활용한시뮬레이션경험 (https://edison.re.kr)

In Matrix



 국내외경진대회참가및학술지투고경험기회제공

In Matrix



 컴퓨터시뮬레이션을이용해비행체설계수행
 설계된결과를토대로향후비행체제작고려

In Matrix
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